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1. NUMERO DE JUGADORES POR EQUIPO.

Los equipos podran estar conformados por 14 jugadores (as) como minimo y 20 como
maximo.

2. TIEMPO DE JUEGO.

Se realizan dos tiempos de juego de 30 minutos con un descanso de 10 minutos
entre tiempos.

En semifinales; y en la disputa del 3er y 4to puesto, en caso de quedar empatados
no habra tiempo extra; se definira el ganador con lanzamiento de tiro penal.

El arbitro esta autorizado en cancelar el partido por causa de cualquier incidente,
gue a su criterio no permita la continuidad normal del juego y el cumplimiento de
la filosofia educativa de este evento. El comité general del evento evaluara si se
puede reanudar el partido o debe reprogramarse.

Si transcurridos los 15 minutos del segundo tiempo del partido se tiene que
cancelar por motivos de fuerza mayor, el encuentro se dara por terminado y se
consignard el marcador que va en ese momento; pero si el partido se cancela antes
de los 15 minutos del segundo tiempo, se reprogramara el tiempo que falta y se
dara continuidad al resultado que hasta el momento va, manteniendo la misma
alineacion.

3. SUSTITUCIONES.

En la primera ronda se pueden realizar cambios libres, a partir de la segunda ronda sélo
se permite un maximo de 5 sustituciones por juego.; no se permite durante todo el
torneo recambios.

4. SISTEMA DE JUEGO RAMA FEMENINA.

Primera ronda: un grupo de 6, todos vs todos.
Segunda ronda: se hace ranking del 1ro al 6to lugar, los impares van al grupo Ay
los pares al grupo B. En cada grupo se juega todos vs todos.

Tercera ronda: los 3ros de cada grupo jugaran por 5to y 6to, los primeros jugaran
semifinal vs los segundos del otro grupo.

Finales: Los ganadores de semifinales juegan por 1roy 2do lugar y los perdedores
de semifinales por 3ro y 4to lugar.
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e Primera ronda: dos grupos de 4 y uno de 5, todos vs todos, en los grupos de 4 se
juega partido adicional posicién 1 vs 3 y 2 vs 4 (posicidon posterior a los tres
primeros juegos).

e Segunda ronda: se hace ranking, triangular A (1,3,5), triangular B (2,4,6),
cuadrangular C(7,9,11,13) y triangular D (8,10,12).

e Tercera ronda: Semifinal No.1, 1a vs 2b, semifinal No.2, 1b vs 2a, 3a vs 3b juega
por posicién 5y 6. 1cvs 1d juega por posicion 7y 8, 2c vs 2d por posicién 9y 10,
3c vs 4c (repechaje para definir 3c) el ganador vs 3d juega por posicién 11y 12,y
4c queda en posicion 13.

¢ Finales: los ganadores de semifinales juegan por 1ro y 2do lugar y perdedores de
semifinales por 3ro y 4to lugar.

6. PREMIACION.

e Campeodn: trofeo y medallas

e Subcampeodn: trofeo y medallas

e Tercer puesto: campedn y medallas

e Goleador(a): reconocimiento

e Valla menos vencida: reconocimiento

e Dream Team: 11 medallas

e Mejor jugador(a) de la final: reconocimiento
e Mejor jugador(a) del torneo: reconocimiento

7. PUNTUACION.

e Tres (3) puntos por partido ganado.
e Un (1) punto por partido empatado
e Cero (0) puntos por partido perdido

Partido perdido por WO: equipo que no se presente 15 minutos después de la hora
programada perdera por “W.0” con un marcador de 3 - 0, y el equipo ganador obtendra
3 puntos y estos goles no se podran anotar a ningun jugador

8. DESEMPATES.

En caso de empate por puntos en la clasificacion general, se definira por:

e Juego limpio.
e Mayor numero de puntos obtenidos en todos los partidos de grupo.
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e Diferencia de goles en todos los partidos de grupo.

e Mayor niumero de goles marcados en todos los partidos de grupo.
e Menor numero de goles en contra en todos los partidos de grupo.

Si dos 0 mas equipos obtienen el mismo resultado conforme a los cuatro criterios arriba
mencionados, su posicidn se determinara de la siguiente manera:

e Mayor numero de puntos obtenidos en los partidos de grupo entre los equipos
en cuestion. (Sélo en el caso de un triple empate). Menor nimero de goles en
contra en todos los partidos de grupo.

e Diferencia de goles en los partidos de grupo entre los equipos en cuestion.

e Mayor nimero de goles marcados en los encuentros de grupo entre los
equipos en cuestion.

e Sorteo

Para el criterio de juego limpio se tendrd presente los siguientes criterios:
e Tarjeta roja directa (50 puntos)
e Tarjeta roja por doble amarilla (30 puntos)
e Tarjeta amarilla (10 puntos)

El puntaje se ird sumando, el equipo que mas cerca a cero esté es quien tiene un mejor juego
limpio.

9. UNIFORMES

e Los integrantes de cada equipo deberan presentarse debidamente
uniformados, con la numeracién visible.

e En caso de que ambos equipos presenten los mismos colores el equipo
visitante en la programacion, debe cambiarse el uniforme.

e (Cada jugador debe usar medias largas, canilleras y guayos, de no ser asi NO
podrd actuar en el juego.

e Los uniformes deberdn coincidir con el mismo disefo.

e Sijla pantaloneta tiene numero debe coincidir con el de la camiseta.

e No se permitirdn nimeros repetidos.

e No se permitirdn numeros dibujados o armados con otros materiales
diferentes al original estampado.

e En el congreso técnico se definira el color de uniforme de la primera ronda.

10. DEL ORDEN DISCIPLINARIO.




No se aceptard por ningln motivo irrespeto de los técnicos hacia los arbitros, jueces
de mesa y sus propios dirigidos y/o adversarios. Si un entrenador es expulsado en
un partido, el comité técnico recibird el informe arbitral y se aplicara la sancién
correspondiente.

El Juez esta autorizado para sancionar como terminado cualquier partido por causa
de algun incidente que a su criterio no garantice la normal continuidad de este y el
cumplimiento de la filosofia educativa de este evento.

Todo equipo que se retire por su propia decisidon antes de terminar el partido en su
tiempo reglamentario quedara excluido del torneo automaticamente.

Los items no contemplados en este reglamento estdn se regiran por las normas de
la Federacién Internacional de Futbol (FIFA), por lo tanto, cualquier duda que se
presente se resolvera basada en dicho reglamento y en la carta fundamental de
ACCAS.

La comision técnica del evento tiene la facultad para cambiar, aplazar y/o suprimir
la programacion o partidos segln su criterio siempre y cuando estas variaciones
propendan por un mejor desarrollo del evento.

11. ASPECTOS ORGANIZATIVOS.

Se jugard en ambas ramas con baldn Golty Magnum No.4

Habra fuera de juego.

Cada equipo deberd presentarse al campo debidamente uniformados con
guince minutos (15) antes de la hora sefialada para la iniciacién del partido.

Todos los equipos sin excepcidn alguna deben presentar el carné oficial del
evento antes de iniciar cada partido.

Es obligacién del delegado o asistente de cada equipo estar al tanto de cualquier
cambio o ajuste en la programacién.

Deberan facilitar el trabajo de los jueces entregando con antelacién sus ndminas
y respectivas alineaciones.

Atentamente,
MIGUEL ANGEL REINA ROBINSON LOPEZ
Coordinador General del evento Coordinador torneo de Futbol
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