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1. DE LA CONFORMACION DE LOS EQUIPOS

Cada equipo estard integrado por:
e Un minimo de 7 jugadores

Un maximo de 12 jugadores

Un director técnico

Un delegado o asistente

Fisioterapeuta (opcional)

2. DE LAS SUSTITUCIONES

Las sustituciones seran libres.

3. DELTIEMPO DE JUEGO

e El partido tendra 4 periodos de 10 minutos, con intervalos de 2 minutos entre el
periodo1—-2yel3-4;yunintervalo de 10 minutos entre los periodos 2 y 3. Todos
los partidos del campeonato se jugaran bajo la disposicidon de (2) tiempos técnicos
de 30 segundos.

e Eltiempo sera corrido con detencion en los tiempos computables y tiros libres. Los
dos ultimos minutos del cuarto periodo seran cronometrados. En la final todo el
juego serd cronometrado.

® En caso de empate se jugaran extra-tiempos de 5 minutos con intervalos de un
minuto hasta que haya un ganador.

4. DEL SISTEMA DE JUEGO EN LA RAMA FEMENINA.

Primera ronda: un grupo de 6, todos vs todos.

Segunda ronda: se hace ranking del 1ro al 6to lugar, los impares van al grupo Ay los pares
al grupo B. En cada grupo se juega todos vs todos.

Tercera ronda: los 3ros de cada grupo jugaran por 5to y 6to, los primeros jugaran semifinal
vs los segundos del otro grupo.

Finales: ganadores de semifinales juegan por 1ro y 2do lugar y perdedores de semifinales
por 3ro y 4to lugar.




* * &
\MIDDLE SCHogy

BINATIONAL

5. DEL SISTEMA DE JUEGO EN LA RAMA MASCULINA.

Primera ronda: dos grupos de 4, todos vs todos.

Segunda ronda: se hace ranking del 1ro al 8vo lugar, los impares van al grupo Ay los pares
al grupo B. En cada grupo juegan todos contra todos.

Terceraronda: los 4tos de cada grupo jugaran por 7mo y 8vo, los 3ros de cada grupo jugaran
por 5to y 6to, los primeros jugardn semifinal vs los segundos del otro grupo.

Finales: ganadores de semifinales juegan por 1ro y 2do lugar y perdedores de semifinales
por 3ro y 4to lugar.

6. DE LA PREMIACION

Campeodn: Trofeo y medallas.

Subcampedn: Trofeo y medallas

Tercer puesto: Trofeo y medallas.

Jugador Mas Valioso del torneo: Reconocimiento.
Jugador Mas Valioso de la Final: Reconocimiento.
Dream Team: (5) Reconocimiento.

Mejor encestador: Reconocimiento.

Mejor triplero: Reconocimiento.

7. DE LA PUNTUACION

® La puntuacion sera la siguiente:
o Dos (2) puntos por partido ganado.
o Un (1) punto por partido perdido.
o Cero (0) puntos por no haber participado o abandono.
e Cuando un equipo no se presente en el sitio y hora sefialada, sin causa justa,
perdera por “W.0” por un marcador de 20 a 0y el equipo ganador obtendra 2
puntos a favor. Los 20 puntos no podran ser asignados a ningun jugador.

8. DE LOS DESEMPATES

e Para los casos de empates en cualquiera de las posiciones y para clasificacidn
general se empleara el siguiente sistema:

a. Entre dos equipos: El ganador entre ellos.
b. Sies entre tres (3) equipos del mismo grupo se definira asi:
- Diferencia de cestas a favor y en contra de los partidos disputados entre los
equipos implicados.
- Si persiste empate, diferencia de cestas a favor y en contra de todos Ios’
partidos disputados. ‘N
- Sipersiste el empate entre 2 de los tres equipos, se regresa al sistema de dgs
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9. DE LA ZONA TECNICA

Se definen como aquellas areas asignadas por la organizacién para el cuerpo técnico de
cada equipo.

® Las areastécnicas comprenden las zonas de jugadores, de técnico y las de control

arbitral.

e No se permite al publico en general dentro, a los lados y detras de los tableros.

10. DE LOS UNIFORMES.

Los integrantes de cada equipo deberdn presentarse debidamente uniformados, con la
numeracion visible. Es obligatorio el uso de medias por arriba del tobillo.

En caso de que ambos equipos presenten los mismos colores o semejantes el equipo
visitante en la programacion, debe cambiarse el uniforme.

Los uniformes deberan coincidir con el mismo disefio.

Si la pantaloneta tiene nimero debe coincidir con el de la camiseta.

No se permitiran nimeros repetidos.

No se permitirdn nimeros dibujados o armados con otros materiales diferentes
al original estampado. (Marcador, esparadrapo, lapicero, tiza, otros).

En el caso de usar lycras debe ser del mismo color.

11. DE LAS OBLIGACIONES DE LOS EQUIPOS

Se prohibe para MS el uso de la defensa de zona en todas sus modalidades.

El defensor debe seguir al cortador.

Se permite la defensa de ayuda en todas las circunstancias en las cuales, el
atacante con baldn se dirija al canasto.

Se permite la doble marcacién Unicamente al jugador con balén.

Se establece que la defensa personal (hombre a hombre) debe iniciarse sélo
después de la media cancha y en los dos ultimos minutos del juego se obliga a
marcar toda la cancha. (Si el marcador o el entrenador, asi lo requiere).

Si el marcador es abultado, no es necesario realizar la regla de (2) minutos.

12. DE LAS SANCIONES POR INCUMPLIMIENTO DE LAS OBLIGACIONES

Si un equipo aplica una defensa donde:

El defensor no sigue al cortador.

Efectia una doble marca a un jugador sin balén.
Algun defensor no marca a un atacante especifico.
Utiliza la defensa antes de la media cancha.




Se sancionard de la siguiente manera:

al entrenador, se reanuda el juego con un saque del equipo atacante y los
segundos que queden en el reloj de posesion, si qguedan menos de 14 segundos
se pondria el control de 24 en 14 segundos.

e Enlasegunda infraccidn se castiga con un técnico al entrenador.

® En una tercera infraccidn se castiga con un técnico y se expulsard al entrenador
del juego.

13. DEL ORDEN DISCIPLINARIO

Todos los participantes del evento deben mostrar una actitud de colaboracién y
respeto por las reglas y normas contenidas en el presente reglamento.

No se aceptard por ningln motivo irrespeto de los técnicos hacia los arbitros, jueces
de mesa y sus propios dirigidos y/o adversarios. Si un entrenador es expulsado en
un partido, el comité técnico recibira el informe arbitral y se aplicara la sancién
correspondiente.

El Juez esta autorizado para sancionar como terminado cualquier partido por causa
de algun incidente que a su criterio no garantice la normal continuidad de este y el
cumplimiento de la filosofia educativa de este evento.

Todo equipo que se retire por su propia decisidon antes de terminar el partido en su
tiempo reglamentario quedara excluido del torneo automaticamente.

L os items no contemplados en este reglamento estan se regirdn por las normas de
la Federacién Internacional de Baloncesto (FIBA), por lo tanto, cualquier duda que
se presente se resolverd basada en dicho reglamento y en la carta fundamental de
ACCAS.

La comision técnica del evento tiene la facultad para cambiar, aplazar y/o suprimir
la programacion o partidos segun su criterio siempre y cuando estas variaciones
propendan por un mejor desarrollo del evento.

14. DE LOS ASPECTOS ORGANIZATIVOS.

Se jugard en ambas ramas con balédn Molten BG 4.500 No.6

Cada equipo deberd presentarse al campo debidamente uniformados con
guince minutos (15) antes de la hora sefialada para la iniciacién del partido.

Todos los equipos sin excepcion alguna deben presentar el carné oficial del
evento antes de iniciar cada partido.

Es obligacion del delegado o asistente de cada equipo estar al tanto de cualquier
cambio o ajuste en la programacién.

Deberan facilitar el trabajo de los jueces de mesa entregando con antelacion
susnéminas y su respectiva alineacién.

Atentamente,

MIGUEL ANGEL REINA HECTOR FELIPE ANGULO

Coordinador General del evento Coordinador torneo de Baloncesto




